Asistencia Técnica FX Manual de usuario

FX Interactive edita sus productos de acuerdo a los mas elevados estandares de
calidad de la industria.

Si durante la instalacion o uso de Traitors Gate surgiera cualquier incidencia no
dude en ponerse en contacto con la Asistencia Téenica FX.

OCORREO ELECTRONICO asistencia@fxplanet.com

Por favor, indique su nombre y apellidos, su teléfono, el titulo del programa y la
incidencia encontrada. Le contestaremos a su cuenta de correo electronico (e-mail).
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1. (COMO INSTALAR TRAITORS GATE?

Introduce el CD namero | de Traitors Gate dentro de la unidad CD-ROM. Autematicamente tu ordenador

detectara que has introducido el CD 'y al cabo de unos segundos aparecera la siguiente ventana

Accede a Ixplanet te bot
" i Sl :
FX Interactive 100 alit

1 dPAreciera

[raitors Gate posee un instalador muy sencillo de utilizar Si no estas familiarizado con la instalacion de

Programas ‘-|[11||;|'H‘.:'.“I<' |\I.|"-\| _

1 i 1 =
| MG CS TECESAnD Feanzar Wt nsia.

1 Lo primiera vez

wie uces ¢l proaram
IE WSCS O Prrograma ’

i ! AR L ! )
-"n| i v el directorio de instalacion con ¢l boton, (D o incluso

peramas se crearan los accesos directos y que ¢ Jlementos qu ieres instalar

Si lo prefieres puedes l'|ru|" |
|'|t".-:.| €n que grupo de P

o través e (EEEE)

[|,,,..|.. ¢

2. ;COMO COMENZAR A JUGAR?

Ies elegir ficl

Inciones™ como en "A

entle en pantalla lus preferencias

Una vez terminada la instalacion

dparecera la siguente ventana:

|‘|' Dream se enorgullece en presentar

' trailer ‘Asi se hizo Traitors Gate

il I
Fulsa este boton para

desinstalar Traitors Gate

Cuando quieras jugar a Traitors Gate puedes utilizar cualquiera de estos tres métodos

@ Introduce el CD numero 1 de Traitors Gate y aparecerd la ventana de Jugar
Sihas r

sobre el boton para comenzar

alizado la Instalacion automatica o si has l'|l".;|1 o "crear acceso directo en el escritorio” en ‘| ciones”, haz

doble "clic” sobre ¢l icono

En tado caso, siempre podrds comenzar desde el grupo de programas di rs Gate siguiendo los pasos

que se detallan a continuacion

Para acceder al grupo __ _¢lige
de programas, haz clic

y por ultimo selecciona i
sobre ¢l bolon  messss—==

RT—

3. ELEMENTOS DE PANTALLA
Nombre en clave: Raven. Operativo de accion de alto rieseo del Pentacono

’ " " \ L
le encuentras dentro de la Torre de Londres en una mision secreta. Tu objetivo es hacerte con tres de las Joyas

de la Corona y sus

O | il y eor detertad ) sirtlal | < v dlnher . 2 e |
tuirias por replicas sin ser detectado. Para completar la mision deberas ¢ SCapar sin gue 10s

1 1 . | | -
auardias y los sistemas de seguridad hayan descubierto tu presencia en la Torre

Inventario del equipo (haz "clic’
d sobre €l para ocultarlo o para
) a un objeto concreto) mostrarlo).  Aqui  puede

obietos qui

La imagen de la escena. Sobre

panoramico

puedas ex scend) o direccion:

orman L ML Al
Inventario de objetos que vayas principio c con sol
recogiendo (haz “clic” sobre €l tres objeto 1 que haya

la mochila que ha
squipo SEAL en las

Para ver tod

para ocultarlo o para mosn'arlo}

que llevas utiliza las

has de los extremos del

La pantalla del PDA,
el Asistente Digital Personal.
Nspones de un menu

El botén verde te perrmte acceder al
Ment Pnnupa[ de la aventura siempre

unciones que micgra

4, MENU PRINCIPAL

CARGAR: Para continuar una GRABAR: Para grabar una

partlda anteriormente grabadﬂ av('nmra | pamda b Pﬁdff SEEUH' pugandu
) > del raton en i.- deérecha botdii mas tarde. 1 r

SONIDO para aun |

haz ||||
QL III:

en la parte izquiert ) g
Al Xl

nombre del
liempo

comenzaste la mision

NUEVO: Para empezar de nuevo desde el principio. S SAL]R Fam salir de la aventura. Cuando quiera

| i rect |- nreviamente |
l,u., i esta opcion recuerda -|||| 'i""l' wctual ecuerda erabar previamente a partida ¢
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5. COMO JUGAR

5.1 El primer paso
Comienzas en una ha

bitacion de servicio en el interior de
1 L0

1 1 . Jad
SEAL ha colocado alli. Sin tu mochila ne

ca. Tu objetivo inmediato es investigar

los elementos de es encontrar una entrada a las 5 v conseguir el equipo que el comando

tendrds el resto del equipo y no podrdas cumplir el objetivo de tu mision

5.2 ¢Cémo miro a mi alrededor?
|'I:.!_|' en l'i cursor l!l.l' |1\|\' ﬁu!‘!'i' |‘| escena. | |ns.".-|\' enga forma l..l' cursor 'I.|'1I ll'.ll‘-‘i\l'

Ay
E] -una flecha con cu

ton. De estar

; i y \
itro direcciones- pulsa ¢l boton I,-'(‘_Llll"'(hl v sin soltarlo, mueve el

v mirar en todas direcciones, Suelta el boton del raton

para mirar en la direccion ele

5.5 Como me muevo?

El cursor adquiere forma de flecha en una tnica direccion & cuando haya un camino o un lugar sobre el

| £
que puedas actuar F||\,-.| botan Irlllll.l.ﬂl.ll raton y caminaras en esa direccion o b > a una

£sCena en primer ) de ese ||‘

5.4 ;Como actio?

En ciertas ocasiones entraras en escenas en |1.‘i.‘1'l&'.‘ iJL!nll .!I |1li='\.-.l -i‘l‘ll' un "l‘ll oo

un lugar concreto. En estos casos deberds hacer algo para poder continuar con la

aventura. 51 en ese momento no ¢ sabes \|l;l es lo que |1I\ que hacer, ||I|:.|\ 5 salir de la

rales de la par ul||".

escena pulsando con el boton izquierdo del raton en los |

Iy I'\':-."!l"-.!" mas tarde. 51 consigues solucionar

{illi' t'| Cursor .‘I!(!'lli['ll' forma I|[' Zin'l h.| \ll' { \'I;I\I Verde

general

el enigma, volveras automaticamente a la viste

5.5 {Cémo cojo un objeto?
Cuando encuentres un objeto

li 1} :
naz Clc sobre €l con el boton EECpuier ll‘ del raton y lo

INCOrpor automaticamente a tu inventario, Para empezar, [n!u:-lm en el armario de la

TR, BT 1 1 " e ha
| habitacion en la que te has escondido. Dentro de una de esas cajas hay vanos objetos,

entre ellos una estupenda linterna alc . Si continuas, saliendo por la puerta, hasta la

nd (ll!!\-:lilli. encontraras |_|‘l§.'|\|.| mas

caja de herramie

5.6 ¢Cémo utilizo los objetos de mi inventario?
Hay n|.\
|1.|'.-|\'. el

el dedo del boton lo arrastres hasta la escena

ra concreta, En este caso, coeelo de tu inventario v llévalo

una mar

tos que solo st |Jl|l\|l v utilizar de

r de la escena donde quieras utilizarlo. Para ello, basta con que hagas "clic” sobre él, v sin levantar

3 ] 1 | " r
Otros objetos, como la navaja multiusos o la ballesta pueden usarse de varias formas. Cuando los a

d ld e5Cend, dpx

wreceran ampliados. Acciona la navaja con el boton izquierdo del raton hasta encontrar la
S L : A ;
aplicacion que necesitas y pulsa el signo de aceptar que encontraras en el borde superior derecho de la

sta deberds arrastrar

15 (1St

:.J.!H'..”.l n ¢l caso 1|l' i. 1S OpCones de municion

SODre la €sCend UeEspues de haber arrastrado previamente fa Dall

= |III.‘ - - - -

e en los distinta

6 JQUE ES EL PDA?

1

Fl Asistente Personal Digital es la herramienta mas importante y sofisticada que

; aiize 2 e
posees. Para acceder al ment principal del PDA pulsa este boton

Cada vez que empieces una partida nueva, conti
ey :

grabada o cambies de CD tend

esta manera el CCM. (Centro de C

que mtroducir
il

6.1 ;Cémo uso el PDA?

EQUIPO: Informaaon sobre los elemcntus de tu
eqmpo Contiene  informacion  sobre  las  he-

ramientas gue vas ¢

wecesitar en tu mision. Lue

activacdo también podras recibir esta

oS  objelos  desde ¢

OBJETIVO: Informacién
sobre la misién. En el

PDA  dicr . it
A dispones de  in-

formacion sobre la Torre

de Londres, las Joyas de
la Lorona v 1os antece-

dentes de la mision

AUDIO: Para analizar
sonidos débiles.
|

con el sensor de audio

12al esla

podras

uncion

1ues una IJ.'.I'[iL!.! |]."f.".'|.:m\'|'|ln'
[ IIHl‘I':' en clave (RAVEN). De

1 b "
rol de la Mision) s a que estas

preparado.

MJ\IL Se cncmde una luz m|a en el PDA y suena un aviso.

y del PDA te indicaran la recepaion de

e0 electronico

VIDEO: ;Cémo altero los sistemas de vigilancia por

camara?. Necesitas usar esta funcion junto con el
conector Scarl para burlar los sistemas de vigilancia

En los alles del objetivo hay informacion muy

para u--".‘|J|l-5.|' la mision

NOTAS: Lo mejor es que
tomes algunas notas.

Dispones de un ser

editor de text

i-MANUAL: Consultalo

1 obtener mas infor

P

macion sobre ia aventura

DECODIFICADOR: . ;Se pueden burlar los codlgos de
acceso de las puertas?. Necesitas utilizar la t

analisis de codigos con esta |l|| ion de

1 : I
.|".-|f.f.|' 05 COMeos ¢ acce

ridad. Te

correctos por o que

It . | It e
convenienic l|'.|l' encontraras una solucon alternativa

COME R

tra cualquier objeto de b CQuUIpOo a esta pan

abtener informacion sobre su uso
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CMRJ‘\ FOTOGM'CA Todas las ot

automaticamente al C.CM

| | lort
relacionada a traves del correo electronico

a 8 fotos, por lo que cuand lo hayas

La camara biene memona limitad

llenado la moria debes a e fotoeralias

1adas. No

enviard la informacion |

ya que el ( CM. te
- g

mp rta que horres

Automaticamente las

M.APAGPS Indlica tu posicion |J|"I||llll

l|\||.I|I| sobre el nivel del

no 'a-u! A localiza
encuentres en las

alc

los botones para

.-"..,||.|- o reducir el mapa y centrar el

ll-.IHII en tu posicion a tual

IA BRU}_ULA Con ¢
la parte

|..|| ierda del PDA pu

n de

i|l H-"l .!|I|.I|I|

el G

para marcar s |

GIrecaones,

151 que puede

que no  funcione con
exactitud cuando te en-
et v o] suheuel
cuentres en el subsuelo

Desde Ta brdjula tambien

st activa la funcon DLU

TEMPORIZADOR: Solo dispones de 12 horas para completar la mision. Arriba a la derecha se encuentra el
| | _
1 la hora en cada momento. Comienzas a las 18:30, por tanto deberas acabar antes

Londres al pablico a las 06:30

bolon que te permite

|
l'l(' Qué 5S¢ VUCIVa a ol

7. AYUDAS
7.1 Sugerencias utiles

Si en algin momento te topas con impedimentos insalvables, repasa tus movimientos; tal vez necesites un

5.0 NO 5a0es COMO usar

objeto que no tier Por ejemplo, no podrds bajar a las alcantarillas si no tienes luz,

Vast mismo, no te servira .|| :'.'|... ..] ir d le ¢ ||u' v ..\lll.t‘ a otras torres 5 no has ent l‘!]:".!\'il‘ Lt MO |1'|I.| ||Il|'

te ha dejado el equipo SEAI

® Crea tu propio mapa. Todo buen aventurero lo hace
® Intenta pensar v actuar de forma logica y cautelosa. La precipitacion podria acarrearte problemas
ymate tiempo para investigar los alrededores, pero no lo pierdas, el reloj sigue andando; recuerda

que solo tienes 12 horas para completar la mision

® Algunos objetos tnicamente funcionarin en una ubicacion especifica dentro de una escena. Ases
soltarlos exactamente sobre el lugar deseado.

@ Escucha atentamente el informe de tu superior al principio de la aventura

® Graba tu partida con frecuencia con diferentes nombres para que puedas volver a atris en cualquier
momento

® Utiliza con frecuencia :.l Camard lll': PDA. Es re n.\l‘nt'nni\lh[l' centrar l\'. camara sobre el Ul‘u'll\ de interes
antes de hacer la foto

® Lee la informacion que encontraras en tu PDA y toma notas.

® Pulsa la tecla "Alt’ antes de pulsar el botén izquierdo del raton para avanzar sin ver toda la animacion. De
esta manera irds directamente a la siguiente escena. Ten cuidado de abusar de esta funcion ya que podrias
saltarte cosas importantes

® Si prefieres ir mas rapido, pulsa las teclas 2, 3 6 4 (a mayor nimero, mayor velocidad) antes de utilizar el
boton izquierdo del ratdn para avanzar.

® L camara tiene memoria limitada a 8 fotos, por lo que cuando hayas llenado la memoria deberds eliminar
alguna de las fotografias tomadas. No importa que borres las fotografias, ya que el CCM. te enviara la
intormacion tan pronto como ref iba la imagen, Automaticamente las fotos se borraran cuando cambies de CD

® Cada vez que empieces una partida nueva, continties una partida previamente grabaca o cambies de CD

tendris que introducir tu nombre en clave (RAVEN). De esta manera ¢l CCM. (Centro de Control de la
Mision) sabra que estas preparado.

® No todos los objetos tienen por qué ser atiles

7.2 Primeras pistas

® Al pulsar la ‘barra de espacio” un circulo rojo te sefalard los lugares de la escena sobre los que puedes actuar

ya sea para andar y encaminarte en una direccion o para manipular algunos objetos que puedas encontrar
Utiliza el chicle para inutilizar una de las alarmas.

[ ] l'tll\m la bomba lapa para abrir el pasadizo secreto escondido tras el muro en las alcantarillas
® Haz "clic” en el reloj de pared para abrir la puerta oculta que va de la Casa de la Reina a la Torre de la Campana
® Asegiirate de haber burlado el sistema de video antes de acceder a la Torre Deveraux
® En el Blogue del antiguo hospital, asegrate de que el guardia esta en silencio antes de intentar quitarle algo
@ En la biblioteca, busca un libro especial para abrir el pasadizo
utomaticamente
® Consulta nuestra direccion de internet www.fxplanet.com para ampliar pistas sobre Traitors Gate

® Una vez que hayas sustituido las Joyas por las réplicas, el dispositivo de seguimiento se activa

Buena suerte Raven



